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LETAK NA VYSKU A5

Format po odrezani
152 mm (Format pred odrezan m) Letdk bude mat rozmer: 148 x 210 mm.
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Spravne pr praven sutbor by mal mat rozmery: 152 x 214 mm.

Format pred odrezan m je format po odrezan zva¢3en o spad.
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| letak nav Sku |
| | Spad

Zmamena dej strany letéku.

Spad je oblast okolo graf ky, ktord bude odrezana. Vsetky pozad a pou té v graf ke
(napr. fotograf e) by mal zmest t do formatu pred odrezan m.

Vnutorn okraj
& dej strany letaku.

Vnutorn okraj je oblast, v ktorej by nemal byt podstatné nformac e ako text alebo logo.
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I | Selektivny lak
| V pr pade mater alov, pr ktor ch je potrebn selekt vny lak, potrebujeme $pec alny mask
mo:ta;smefsu lorem psum dolor st amet admen te fu v atonasl.:
- - = = ool - masku treba urob t vo vektorovo graf ckom programe ako InDes gn, Illustrator alebo

Corel Draw - 100% c ernym farebn mv plnom. Masku sa da urob t aj v b tmape, ktort
trebaulo tvo 1 b tovom c ernob elom formate.

Pr pr prave masky sa treba vyhniit ¢ arkam, ktoré st tens e ako 1pt, medz t m text na

lakovan e mus mat m n malne 14pt p smeno.

- mask na lakovan e sa treba projektovat na novu vrstvu, ktord pr ddme bazd vodu

3 mm (Vnatorn okraj) lakovan a a len na t e m est4, kde st graf cké prvky selekt vne lakované.

- graf cké prvky na maske lakovan a treba um estn t presne nat e sté m estd, na ktor ch
st um estnené aj na or g nalnej graf ke. D4 sa to prever t, ak vypnete a zapnete vrstvu
masky.

Ako pr prav t stibor s b elou podtlaéou

Vo vektorovom graf ckom ed tore (Corel DRAW alebo Adobe Illustrator) vytvorte dokument,
ktor obsahuje spadavky 2 mm.

Na novovytvorenej vrstve vytvorte graf ck navrh. Vytvorte dal$ u vrstvu s ndzvom Wh te,
dodajte jej dodatoénd (pr amu) farbu, um estn te ju nad vrstvu s ndvrhom; z vrstvy navrhu
skop rujte graf cké prvky, ktoré majt byt podtladené (v3etky graf cké prvky pre podtlag
mus a byt v podobe vektora) avlo te ch do vrstvy Wh te. Ak sa v podtlaé objavujd nejaké

b tmapy, je potrebné obkresl t ch tvar, po obkreslen b tmapy odstréfite a ponechajte
vektorov tvar.

Objekty, ktoré sa vyskytujd vo vrstve Wh te, by mal matv pli a obrys s ndzvom Wh te,

s prraden m atr bitom predtlage (overpr nt).

Neodpori¢ame pou vat podtla¢ pre malé texty a objekty, najleps e v sledky mo no dos ahnut
pou tm 100 % podtlace, ale je mo né v navrhu podtlace urob t ténov prechod

- v tomto pr pade prevezme &ast graf ky farbu podkladu, na ktorom sa tlaé rob ..

Formaty stborov

Uprednostiiujeme forméty stborov PSD, PDF, TIFF, JPG.Sablény na pr pravu stiborov pre
r zne programy sU na stranke jednotl v ch produktov. Najdete v n ch stranku, na ktorti s
m ete zaprojektovat svoju graf ku.

Ostatné nforméc e, t kajlce sa p sma, farby, rozl $en a, alebo graf ckej pr pravy stiborov
najdete vsekc FAQ

Pomoc

Ak mate dal$ e otazky o pr prave stiborov na spracovan e, na ktoré n e je mo né najst odpoved
na stranke, kontaktujte nds pros m cez nas zakazn cky serv s alebo dokonca aj chatom alebo
e-ma lom. Zroveit m ete absolvovat bezplatnt konzultdc u's na§ m poradcam , vo Vam

vybranom term ne.
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